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Kritéria pre prijimacie konanie
do 1. ro¢nika pre skolsky rok 2026/2027

|. ZAKLADNE USTANOVENIA

.

1. Prijimacie skasky do 1. ro¢nika Sukromnej skoly umeleckého priemyslu v Topol¢anoch pre

skolsky rok 2026/2027 sa uskutocnia v zmysle zékona ¢. 245/2008 Z.z. o vychove a vzdelavani

(Skolsky zékon) a o zmene a doplneni niektorych zékonov.

2.V skolskom roku 2026/2027 sa planuje otvorit dve triedy denného Stidia v 1. ro¢niku. Pocet

tried a Ziakov bol prerokovany v pedagogickej rade skoly a schvéleny dra 28.05.2025.

Schvéleny pocet prijatych Ziakov je v jednotlivych skupindch $tudijnych odborov 8604 M
graficky dizajn, 8606 M fotograficky dizajn, 8610 M odevny dizajn, 8619 M keramicky dizajn,
8641 M propagacné vytvarnictvo, 8642 M 01 scénické vytvarnictvo - kostymova tvorba, 8644

M Uzitkova malba.

p.¢. Studijny odbor :jgoru
1. |graficky dizajn 8604 M
2. [fotograficky dizajn 8606 M
3. |odevny dizajn 8610 M
4.  |keramicky dizajn 8619 M
5. |propagacné vytvarnictvo 8641 M

6. |scénické vytvarnictvo - kostymova tvorba 8642 M 01

7. |Gzitkovd malba 8644 M

Il. KRITERIA PRIJIMACIEHO KONANIA

Stuperi
vzdelania

ISCED 354
ISCED 354
ISCED 354
ISCED 354
ISCED 354
ISCED 354

ISCED 354

Dl3ka
studia

4 roky
4 roky
4 roky
4 roky
4 roky
4 roky

4 roky

Pocet
Ziakov

1. Vzmysle zdkona ¢&. 245/2008 Z.z. o vychove a vzdeldvani (Skolsky zdkon) a o zmene
a doplneni niektorych zakonov kritérid na Uspesné vykonanie skisky a ostatné podmienky

prijatia na Studium boli prerokované v pedagogickej rade skoly dra 12.11.2025.
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Podmienky prijatia na stddium:
1. Ukonéeny 9. roénik ZS
2. Uspes$né vykonanie talentovej skisky
Termin prijimacich talentovych skisok pre $tudijné odbory:
1. termin: 23. marec 2026
v pripade vysokého poctu uchaddzacov aj 24. marec 2026

2. termin: 30. marec 2026

Kritérid prijimacej talentovej skisky v Skolskom roku 2026/2027
- pre Studijné odbory:

8604 M GRAFICKY DIZAJN

8606 M FOTOGRAFICKY DIZAJN

8610 M ODEVNY DIZAJN

8619 M KERAMICKY DIZAJN

8641 M PROPAGACNE VYTVARNICTVO

8642 M 01 SCENICKE VYTVARNICTVO - KOSTYMOVA TVORBA

vV Vv ¥V VvV VY V VY

8644 M UZITKOVA MALBA

.

Prijimacie konanie sa sklada z 3 Casti:

. cast — OVERENIE SPECIALNYCH SCHOPNOSTI, ZRUCNOSTI A NADANIA
Il. &ast — HODNOTENIE DOMACICH PRAC
lll. &ast - DOTAZNIK

|. &ast — OVERENIE SPECIALNYCH SCHOPNOSTI(, ZRUCNOST{ A NADANIA

1. Kresba stolicky v perspektive
Zadanie:
e kresba realizovand ceruzkou sdoérazom na spravne perspektivne zobrazenie
v priestore
o format A3
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Hodnotenie:
a) preciznost prevedenia prace
b) umiestnenie vo formate
c) zvlddnutie perspektivy
d) technické zvlddnutie tienovania

2. Farebna figurélna kompozicia
Zadanie:
e lubovolnd maliarska technika napr. akvarel, tempera, suchy pastel, farebna
pastelka, voskova kresba, farebny fix, pripadne kombinacia uvedenych technik
e Minimaélne tri [udské postavy v pohybe a v priestore (exteriér alebo interiér), ktoré
budl zndzornovat napr. $port, tanec a pod. a budl umiestnené na jednom vykrese
— format A3

Hodnotenie:
a) preciznost prevedenia prace
b) umiestnenie vo formate — kompozi¢né citenie
c) zvladnutie proporcionality ludského tela
farebné prevedenie
invencnost nametu a celkové estetické citenie

3. Vytvorenie priestorového objektu na tému ,Zviera”
Zadanie:
Vymodelovat predmet z hliny podla obrazkovej predlohy (hlinu poskytne skola).

Hodnotenie:
a) preciznost prevedenia prace
b) zvlddnutie proporcii zvoleného zvierata
c) invencnost nametu a celkové estetické citenie

> 8604 M GRAFICKY DIZAIN

Zadanie:

a) ZatisSie kresba: Zatisie musi obsahovat minimalne tri fubovolné predmety vo formate
A3 technikou ceruza alebo uhlik.

b) ZatiSie malba: ZatisSie musi obsahovat minimélne tri lubovolné predmety vo formate
A3 technikou pastel, tempera alebo akvarel.

c) Krajina - architektira: Znazornenie perspektivy lubovolnych budov vo forméte
A3 technikou ceruza, uhlik.



S’

SUKROMNA 3KOLA
UMELECKEHO PRIEMYSLU
TOPOLCANY

d) Krajina — malba: Zndzorenie lubovolnej krajiny vo formate A3 technikou pastel,

tempera alebo akvarel.

e) Figurélna kompozicia: Znazornenie troch postdv v pohybe a v priestore (exteriér,

interiér) vo formate A3 lubovolhou technikou.

f) Volna tvorba: Prace mdzu pozostavat zréznych skic, navrhov, kolazi, fotografii

zameranych na graficky dizajn. Vyhybajte sa kopirovaniu a prekreslovaniu existujucich

vizualnych diel zameranych na pop-kultiru.

Podmienka: V den konania prijimacej skisky prineste prace oznacené kédom, ktory véam bol
prideleny. Odovzdanie minimalne jednej préce z kazdého bodu.

> 8606 M FOTOGRAFICKY DIZAJN

Zadanie fotografii:

)
)
)
)

0o

(oR

portrét

architektira

priroda

figra — fudska postava

zatisie

volna tvorba — predstavenie $irSieho spektra zaujmu (okrem fotografii napr. malba,
kresba, video, grafika, koldz a pod.). Vyhybajte sa kopirovaniu a prekreslovaniu
existujucich vizualnych diel zameranych na pop-kultiru.

Podmienka: Fotografie treba priniest v dern konania prijimacej skusky v printovej alebo
digitalnej forme na USB kluci, ktory bude v obélke oznacenej pridelenym kédom. Odovzdanie
minimalne dvoch préc z kazdého bodu.

> 8610 M ODEVNY DIZAJN

Zadanie:

a) Zatisie kresba: Zatisie musi obsahovat minimalne tri fubovolné predmety vo formate

A3 technikou ceruza alebo uhlik.

b) ZatiSie malba: ZatisSie musi obsahovat minimélne tri lubovolné predmety vo formate
A3 technikou pastel, tempera alebo akvarel.

c) Krajina - architektira: Znazornenie perspektivy lubovolnych budov vo forméte

A3 technikou ceruza, uhlik.

d) Krajina — malba: Znazomenie lubovolnej krajiny vo formate A3 technikou pastel,
tempera alebo akvarel.
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Figurdlna kompozicia: Zndzornenie troch postav v pohybe a v priestore (exteriér,

interiér) vo formate A3 lubovolhou technikou.

Volna tvorba: Prace moézu pozostavat zroznych skic, navrhov, kolazi, fotografii

zameranych na odevny dizajn. Vyhybajte sa kopirovaniu a prekreslovaniu existujdcich

vizudlnych diel zameranych na pop-kultiru.

Podmienka: V den konania prijimacej skusky prineste prace oznacené kédom, ktory véam bol
prideleny. Odovzdanie minimalne jednej préce z kazdého bodu.

> 8619 M KERAMICKY DIZAJN

Zadanie:

a)

b)

c)

d)

Z4tiSie kresba: ZatiSie musi obsahovat minimalne tri fubovolné predmety vo
forméate A3 technikou ceruza alebo uhlik.

ZatisSie malba: ZatisSie musi obsahovat minimalne tri lubovolné predmety vo
forméte A3 technikou pastel, tempera alebo akvarel.

Krajina — architektira: Znazornenie perspektivy lubovolnych budov vo formate
A3 technikou ceruza, uhlik.

Krajina — malba: Znazornenie [ubovolnej krajiny vo forméte A3 technikou pastel,
tempera alebo akvarel.

Figurélna kompozicia: Znazornenie troch postav v pohybe a v priestore (exteriér,
interiér) vo formate A3 lubovolhou technikou.

Volna tvorba: Prace mézu pozostavat z roznych skic, navrhov, kolédzi, fotografii
zameranych na keramicky dizajn. V pripade priestorového objektu staci dolozit
jeho fotografiu. Vyhybajte sa kopirovaniu a prekreslovaniu existujucich vizualnych
diel zameranych na pop-kultdru.

Podmienka: V deri konania prijimacej skusky prineste prace oznacené kédom, ktory vém bol

prideleny. Odovzdanie minimalne jednej prace z kazdého bodu.

> 8641 M PROPAGACNE VYTVARNICTVO

Zadanie:

a)
b)

c)

Zatisie kresba: Zatisie musi obsahovat minimalne tri lubovolné predmety vo forméte

A3 technikou ceruza alebo uhlik.

Zatisie malba: ZatiSie musi obsahovat minimalne tri lubovolné predmety vo forméate

A3 technikou pastel, tempera alebo akvarel.

Krajina — architektdra: Znazornenie perspektivy lubovolnych budov vo formate

A3 technikou ceruza, uhlik.
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Krajina — malba: Zndzornenie [ubovolnej krajiny vo formate A3 technikou pastel,
tempera alebo akvarel.

Figurdlna kompozicia: Znézornenie troch postav v pohybe a v priestore (interiér,
exteriér) vo forméate A3 lubovolhou technikou.

Volna tvorba: Prace moézu pozostavat z réznych skic, navrhov, kolédzi, fotografii
zameranych na kreativitu v danom odbore. Vyhybajte sa kopirovaniu a prekreslovaniu
existujucich vizualnych diel zameranych na pop-kultiru.

Podmienka: V deri konania prijimacej skisky prineste préce v lubovolnom formate na USB

kluc¢i oznacené kédom, ktory vém bol prideleny. Odovzdanie minimélne jednej prace z
kazdého bodu.

> 8642 M 01 SCENICKE VYTVARNICTVO - KOSTYMOVA TVORBA

Zadanie:

a)
b)
c)

d)

Zatisie kresba: Zatisie musi obsahovat minimalne tri lubovolné predmety vo forméate
A3 technikou ceruza alebo uhlik.

Z4tisSie malba: ZatisSie musi obsahovat minimalne tri flubovolné predmety vo forméte
A3 technikou pastel, tempera alebo akvarel.

Krajina — architektira: Znazornenie perspektivy lubovolnych budov vo formate
A3 technikou ceruza, uhlik.

Krajina — malba: Znazornenie lubovolnej krajiny vo forméte A3 technikou pastel,
tempera alebo akvarel.

Figurdlna kompozicia: Zndzornenie troch postdv v pohybe a v priestore (exteriér,
interiér) vo formate A3 lubovolhou technikou.

Volna tvorba: Prace moézu pozostavat z réznych skic, néavrhov, koldzi, fotografii
zameranych na kostymovul tvorbu. Vyhybajte sa kopirovaniu a prekresfovaniu
existujucich vizualnych diel zameranych na pop-kultiru.

Podmienka: V deri konania prijimacej skusky prineste prace oznacené kédom, ktory vém bol

prideleny. Odovzdanie minimalne jednej préce z kazdého bodu.

> 8644 M UZITKOVA MALBA

Zadanie:

a)

b)

Zatisie kresba: Zatisie musi obsahovat minimalne tri lubovolné predmety vo forméte
A3 technikou ceruza alebo uhlik.

Zatisie malba: ZatiSie musi obsahovat minimalne tri lubovolné predmety vo forméate
A3 technikou pastel, tempera alebo akvarel.
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c) Krajina — architektira: Znazornenie perspektivy lubovolnych budov vo formate
A3 technikou ceruza, uhlik.

d) Krajina — malba: Zndzornenie lubovolnej krajiny vo formate A3 technikou pastel,
tempera alebo akvarel.

e) Figurélna kompozicia: Zndzornenie troch postdv v pohybe av priestore (interiér,
exteriér) vo formate A3 lubovolhou technikou.

f) Volnd tvorba: Prace mdzu pozostavat zroznych skic, navrhov, kolazi, fotografii
zameranych na malbu. Vyhybajte sa kopirovaniu a prekreslovaniu existujicich
vizualnych diel zameranych na pop-kultaru.

Podmienka: V deri konania prijimacej skusky prineste prace oznacené kédom, ktory véam bol
prideleny. Odovzdanie minimalne jednej préce z kazdého bodu.

Ak sa hlésite na dva odbory, odovzdajte svoje prace podla uvedenych pokynov v oboch
$tudijnych odboroch.

V pripade, ak v Studijnom odbore budid mat uchadzaci rovnaky pocet bodov, bude
uprednostneny v poradi ten Ziak, ktory dosiahol vyssi pocet bodov v I. Casti overovania
$pecialnych schopnosti, zruénosti a nadania: kresba stolicky v perspektive, farebna figuralna
kompozicia a vytvorenie priestorového objektu.

Hodnotenie:

. Cast

- kresba stoli¢ky v perspektive - max. 20 bodov

- farebna figuralna kompozicia - max. 30 bodov

- priestorovy objekt - max. 15 bodov

[l. Cast

- doméce préace - max. 35 bodov

Maximalny pocet bodov za prijimaciu talentovi skisku je 100 bodov.

Kritéridm prijimacej talentovej skisky ziak vyhovel, ak dosiahne z oboch casti minimalny pocet
40 bodov.

Vyplneny dotaznik zasielajte na mail:

prijimacky@ssupto.sk

DOTAZNIK
(odpovede zaslite elektronicky v dokumente Microsoft Word)

1. Navstevovali ste zakladn umeleckt skolu, ak ano, kolko rokov?
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2. Navstivili ste uz niekedy galériu, verniséz? Ak éno, akiu akde aco Vas najviac
zaujalo?

3.Pre¢o ste sa rozhodli Studovat prave Vami vybrany odborna nasej
umeleckej skole?

4. Mate nejaky vytvarny alebo umelecky vzor? Kto je to a preco prave on / ona?

5. Ak ste sa zUcastnili na nejakej sutazi, tak na akej a ako ste uspeli?

6. Ktora vytvarna technika Vam je blizka?

7. Méate nejaké iné zaujimavé zru¢nosti alebo schopnosti, v ktorych vynikate?

8. Aky iny odbor, ktory pontkame, by ste radi studovali na nasej skole?

9. Co planujete po Uspesnom ukonéeni $tadia na nasej skole?

10. Pouzivate pocitac aj na kreativnu tvorbu? V akom softvéri ste skdsali pracovat?
11. Sledujete trendy v umenia dizajne? Aké blogy a stranky s umenim
navstevujete?

12. Zaujimate sa o digitdlne formy umenia?

13. Navstivili ste nasu skolu? Napriklad na Dni otvorenych dveri?

14. Odkial ste sa dozvedeli o nasej skole?

SUMAR INFORMACII
Pozadované materialy poslite na mail:

Mailové adresa: prijimacky@ssupto.sk

Predmet mailu: vas prideleny kéd
Obsah mailu: Vase meno, priezvisko a prideleny kéd z pozvanky

Pred odoslanim mailu si skontrolujte, ¢i Va$ mail obsahuje vSetky poZadované casti zadania.
V pripade nejasnosti nas kontaktujte na telefénnych &islach:

038/532 00 24
0914 320 025

V Topol¢anoch dna 12.11.2025 PhDr. Eva Lukacova

riaditel skoly


mailto:prijimacky@ssup.sk

